Abracadabra... INFORMATICA!

Escursione nel labirinto dell’ automazione

E un momento, questo che stiamo
vivendo, di grande cntusiasmo per 'u-
so di mezzi informalici in ogni seltore
della vita sociale, ivi compreso 1a scuo-
la, il lavoro ¢ il tempo libero che saran-
no i tre setlorl in cui sara diviso que-
sPintervento.

La parola magica «informatica» ac-
cende 1 pill spenti interessi e attira lo
sguardo di chiunque solo per il latlo
stesso che essa compaia — quanti di
voi hanno iniziato a leggerc questa pa-
gina solo perché essa compariva nel ti-
tolo?

A parte lc valutazioni psicosociali
sul termine, comunque, sla di fatio che
l'uso dei mezzi informalici accresce
l'attenzionc, lc motivazioni, I'inlcresse
¢ la partecipazione, E non & una cosa
da poco, sc tutte Ie component sociali

Informatica dove

I T1.S "S Cannlzzaro"
via Haffaello 2 - Rho

Progetto ministeriale in corso:
Deuterio

Titolo di studio rilasciato:
Perito industriate in informatica

Laboratori:
Di informatica, di Sistemi
Automatici, di Elettronica

Hardware:
Una decina di PC collegati in rete

Software:
Vari pacchetti sia didattici che
standard in dotazione ai Jaboratorl

(Prima Parte)
ne risultano toccate

La scuola

E anche il caso della scuola in cui,
oramai, si sta sempre pii diffondendo
l'uso del computer come mezzo didatti-
co.

Un attenzione giocala sul piano del-
Pemotivild, in cui la novité del mezzo
tecnologico vince, forse. sulla sua eon-
creta  utilita, poiché lo strumento
«computer» non ha ancora una precisa
dimensione didattica all'intermo della
scuola itabana. Chi io considera ancora
solo uno strumento per progranvnare,
chi solo per giocare, altri ancora — in
maniera molto evoluta — da supporto
integrato per la possibilith che ha di
gesure Pelaborazione dei testi, i data ba-
se e1vari fogli di calcolo.

Tutti hanno ragione, ma le idee sono
ancora conluse, nella (esta anatutto di
chi & preposto al varo della tanto invo-
cata «riforma» della scuola, ma anche
in quella degh operatori scolaslici che
inlcndonao servirsi di questa astrusa no-
viti. Ncl momento in cui la socicld in-
tuisce questo malumore, nascono com-
vegni, seminari, studi, programmazioni,
unitd didattiche sperimentali, le solite
cosc, insomma, che penerano sempre
di pn: sconforto ncllanimo di quanu
seriamente, invece, vorrebbero allron-
tare I'impiego didattico del mezzo in-
formatico.

Chiediamociy, anvitullo, sc € vero
che il computer modifica in meglio la
capacitad di apprendimento di bambini
¢ ragazzi. L’entusiasmo con il quale in
genere una classe accoglic I'attivita sul

computer & facilmentc verificabile, cosi
come i risullati: ragazzini pronti a pe-
santi faliche di apprendimenio ¢ di
analisi, che se fossero state richicste
con i normali strumenti avrebbero pro-
dotto risultati decisamente piil mode-
stl.

Per tentarc una risposta, dobbiamo
fare valutazioni di ordine psicologico €
didattiche insieme. Forse perché battc-
re tasli ed avere in risposta figure, pa-
rolc ed immagini & molto pill attraente
che non avere a che [are con il classico
guaderno e ascoltare annoiali una lc-
sione. O forse perché il fatto tecnico di
avere a che [are con una macchina &
piti direito del rapporto che s1 instaura
fra allicvo e insegnante, il qualc non
pud costantemente riferirsi ad ogni sin-
golo allicvo. Cosi il ragazzo preferisce

Informatica dove

I.P.S A "G Puecher'
via Gorizia 25 - RHO

Progetto ministeriale in corso:
AMUE.

Titolo di studio rilasciato:
Addetti alla Manutenzione di Unita
di Elaborazione

Laboratori:
Uno per Elettronica

Hardware:
7 PC collegati in rete e 2 isolati

Software:
Varl pacchetti non didattici € uno
di sviluppo dei cirouiti stampati

con tecnica CAD/CAE

Scmpaty Bar

... dove incontrarsi é un piacere
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informatica dove

Liceo Scientifico "Majorana” |
via Ratti 88 - Rho (succ. ad Arese)

Area di utifizzo dell'informatica:
‘Sperimentazione del Ministero
della Pl dei programmi di
Matematica con Informatica e
Fisica del piano nazionale per
lintreduzione dell'informatica nella
scuola secondaria superiore.

Laboratori:
Centro di calcolo per matematica

Hardware:
9 PC collegati in rete locale.

Software:

In prevalenza paccheiti didattici e
alcune procedure sviluppate dai
docenti.

colloquiarc con la macchina, la qualc
gli da risposte sicure, gli segnala gli cr-
rori senza clamore ¢ [a quello che gl si
ordina.

Forse, perd, la molla che {a scaltare
il tutto & la consapevole ficrezza di es-
serc «avanli» con 1 (cmpi, usare siru-
menti d’avanguardia, essece in gqualche
modo deposilari di un «sapere» pill
bello, pin a poriata di mano, diverso
dalla solita abilita nel leggere, scrivere e
fare di conto,

La cosa piil utile, a questo punto, &
cercarc di distinguere se & piti ulile una
didattica con o defl'informatica. Solu-
zioni rispettabilissime entrambe, ma
dedicate ad ambienti diflcrent di uti-
lizzo delle risorse informatiche: I'inse-
gnamento dell'informatica & delcgato a

Propotmi ILLUMINOTECNICI

Informatica dove

Istituto Professionale per il
Commercio "A Olivetti”
via Martiri 20 - Rho

Area di utilizzo dell'informatica:
Non & presente in hessun
progetto ministeriale, ma solo
come materia curricolare nel
biennio di specializzazione

Laboratori:

Centro di calcolo in allestimento,
anche per materie curricolari defle
classi lerze.

Hardware;
14 PC con allacciamento in rete
locale previsto tra breve

Sofware:
Vari paccheili di base,

informatica dove
Istituto Tecnico Commerciale per

Ragionieri e Geometri "E.Mattei"
via Padre Vaiani 18 - Rho

Area di utilizzo dell’informatica:
Utilizzo del PC come supporto a
diverse materie (Matematica,
Ragioneria, Tecnica Bancaria,,
Costruzioni, ecc.) a discrezione
dell'insegnante.

Laboratori:
Centro di calcolo utilizzato non
solo dalle materie curricolari.

Hardware:
Una quindicina di PC.

Software:
Vari pacchetti ¢li base

:]‘Ez.l-nti poi, nella vita, faranno di «me-
sticre» informatico, & ovvio. Menire la
didattica con Pausilio dell'informatica
& propria di chi senta la necessith di
potensiare cerli aspetli del sapere, me-
diante 'utibzzo di strumenti che per-
mellano vna facililazione del compito
da aflrontare o, pii necessariamenle,
un incremento signilicative delle capa-
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servizio per professionisti,

installatori e privati

cild logico-praliche dellallievo
Insomma: non [acctamo dell'infor-
matica un meccanismo formale di infa-
tuazione, stravolgendo nelle proprig fi-
nalitd la scuola e coinvolgendo in una
totale crisi di rigetto alhevt ed insc-
gnantl
Come per ogni cosa, la [ormula mi-
gliore per Pinformatica & proprio que-
sta: la dose giusta al momento giusto;
finché, quello che oggi ci appare come
I'abacadabra, non diventi la manicra
pit pratica per la fsoluzione di proble-
mi. Compito al quale lc generazion
prossimo/future, saranno delegate ad
aflrontare in manicra sempre maggio-
re.
Giorgio Ginelli
( I-continua)

ConsuLenza E VENDITA

illuminazioni a

risparmio energetico
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Escursioni nel labirinto
dell’automazione

Abracadabra...

Informatica!

I NOVE MILIARDI
DI NOMI DI DIO

(Seconda Parte)

Racconta una storiella — scritta da
un'autore americano di nome Arthur
C.Clarke intorno alla meta degli anni
’50 — di un monaco tibetano che ri-
chiede, ad una grossa ditta di compu-
ter, di modificare un loro modello di
elaboratore. La necessita delle modifi-
che, come si scopre leggendo la storia,
& data dal fatto che i monaci tibetani
vogliono una volta per tutte terminare
un lavoro iniziato migliaia di anni pri-
ma: elencare tutti i nomi di Dio, che
sono stati calcolati in nove miliardi.
Nel giro di tre mesi il computer modifi-
cato dalla difta esegue il lavoro e Te-
lencazione viene cosi terminata, Ma
cosi anche lo scopo della creazione, in
quanto Dio ha messo come significato
dellesistenza del nostro universo pro-
prio P'elencazione di tutti i suoi nomi,
per la qual cosa i monaci avrebbe do-
vuto impiegare non si sa bene quanti
altri secoli. Terminato il lavoro con
Fausilio del computer il nostro univer-
50 cessa dli esistere.

Ora, al di la delle argomentazioni di
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ordine teologico che si possono trarre
da una storia del genere ¢ la cui discus-
siong non & negli intenti di questo arti-
colo, rimane pur sempre valido per i
nostri scopi chiederci in che misura,
realmente, Vesasperazione delle proce-
dure automatiche e Pelaborazione det
dati da parte di un computer, possa de-
terminare una catastrofe simile. O solo
paragonabile. O anche minimamente
equiparabile, magari in scala pi ridot-
Ia.

Appurato che l'utilizzo da parte del-
la Scuola delle risorse informatiche &
men che ndicolo, e del quale si avra
ancora occasione di parlare in futuro,
dobbiamo fare ora delle considerazioni
sulla componente sociale che, piu di
ogni altra, utilizza ¢ incrementa lo svi-
luppo dell'informatizzazione.

1l lavoro

Anche involontariamente ognuno di
noi si scontra quotidianamente con un
computer: soprattutto per ragioni di la-
voro. Magari mascherato sotto forma
di pannello di comando di un antoma-
tismo o invece pilt palesemente dichia-
rato nella strutinra classica di un termi-
nale video-tastiera. Quanto questo ab-
bia modificato gli atteggiamenti nei
luoghi di lavoro, lo lasciamo dire agli
esperti opinionisti dalle colonne di una
qualsiasi tra le migliaia di pagine che
ogni giorno, tra quotidiani, settimanali
e mensili, ci capita di sfogliare.

Ma le statistiche, si sa, il pid delle
volte sono pubblicita; ¢ la pubblicita, si
si anche questo, vende soprattufto se
stessa,

Ho idea, percid, di non lasciarmi at-
trarre dalla facile analisi del numero di

compuler installati, dai modelli pid
venduti, dei pacchetti meglio commer-
cializzati, per fare sproloqui sull’impat-
to che il computer ha avuto nella no-
stra zona. La quale, detto per inciso, &
fra le pit industrializzate che si cono-
sca e percid a priori la meglio informa-
tizzata, Preferisco ribaitare la frittata.

Vernice Fresca viene spedito a qual-
che migliaio di indirizzi, tra abbonati e
attivitd lavorative, sia che esse siano
professionisti,” commercianti, artigiani
o industrie. Penetra dunque, abbastan-
za capillarmente, nei luoghi di lavoro
pii disparali.

Visto che non esistono statistiche
che possano essere rispettate per la lo-
ro fede, vediamo di crearne una che sia
in qualche modo esplicativa della real-
ta concreta del territorio ¢ che possa
servire come strumento di analisi per
quanti vorranno utilizzarla. Piii avanti
nel tempo, infatti, vedremo di pubbli-
care 1 dafi al completo. Per ora, vi chie-
diamo un sacrificio: spediteci indietro
la scheda che trovate in fondo all'arti-
colo, possibilmente compilata in tutte
le sue parti. .

Forse qualcuno raccontera la storia
di un monaco tibelano che va da un co-
struttore di computer & questo gli chiu-
de la porta in faccia, sia perché sa co-
me la storia potrebbe finire, sia perché,
In cuor suo, ritiene pid produttivo con-
tribuire alla crescita di un territorio
che concretamente sviluppa un futuro
imprenditoriale ¢ professionale invece
di portarlo all’eutanasia,

Glorgio Ginelli
(2-continua)
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Escursioni nel labirinto
dell'awtomazione

Abracadabra...
Informatica!
Sogni di svago

(Terza Parte)

Uno dei sogni pid frequenti di quan-
d’ero bambino cra il poter disporre in
mani¢ra reale delPanimazione dei mici
giocattoli, Suppongo sia una costante
comune alla maggior parte di noi, per-
cid tralascio una pill accurata descri-
zione del meccanismo.
perd gli oggetti dei gioco ¢ dai sokdatini
Samo passato, ad esempio, agli scacchi.
Vi assicuro che, anche in questo caso,
llm:owguoncorrenteeradxvedcr
muoversi le pedine di casella in casclla
a yn mio comando. Ma, ovwiamente,
non ho mai potuto disporre di una si-
mile scacchicra,

Mi suceede perd adesso, che ho a
un Personal Computer e

¢che non ¢ il solito programmino a nove
livelli. Oltre alla scacchiera in due di-
mengioni — vista dall’alto, per inten-
derci — ne possiede anche una a tre
dimensioni. Niente di nuovo, mi diran-
no i conoscitori di una delle versioni di
Sargon. Certo, rispondo io. Tranne per
il fatto che le pedine nel gioco a tre di-
mensioni del mio programma di scac-
chi — programma che si chiama Chess
— sono anlmate! Nor solo: ognuna di
loro si muove in maniera diversa e pri-
ma di mangiare o di esserlo; combatte
in manicra diversa a scconda di chi si
trova davanti, trasformando il proprio
corpo o utilizzando simpatici € mortali
— per la pedina — effetti speciali.
D’accordo, non & la stessa cosa che
sognavo io. Ma & un bel passo avanti ri-
spetto agli scacchi in pasta di legno
della Del Negro, mi dico ogni tanto,

premendo per muovere il
cavallo allathere.
11 tempo libero

La manicra migliore per passare il
tempo libero & fare qucllo che sogna-
mo ¢ che la quotidianith non a permet-
te. Su guesto siamo tufti d’accordo,

In questa serie di articoli — di cui

pmsentceanchcllcondusm d sia-
mo prefissi di parlare df informatica
nei tre ambienti principali in cui i svi-
luppa: 1a scuola, il [avoro ¢ il tempo L-
bero. Non posso certo proporre un'in-
chiesta come nel numero scorso, anche
perché non sarebbe finalizzata a nessu-
no scopo ¢ percid- inutile. Dobbiamo
prendere in considerazione allora i 13-
svolti che Pinformatica produce nel
tempo libero, basandoci su considera-
zioni attinte dalla nostra quotidianita.

Non sard certo io a svelare al lettore
la quantitd di giochi che Pinformatizza-
zione ha messo a disposizione di quanti
vogliano cimentarsi in games elettroni-
ci Basta guardarsi in giro per render-
senc conto.

Al proposito vorrei solo fare una
considerazione; fino a pid o meno cin-
que anni fa i depositar dei pid accatti-
vanti war-gumes in commercio erano ke
macchinette’ a gettoni nci bar o nclle
sale da gioco. Erano loro che ammalia-
vano i giovani ¢ meno giovani con I'ab-
baglio di video dai mille colori negli
angoli pify bui del locale. Ora, quasi gli
stessi programmi, sono an-
che per Futente casalingo — a patto
che questi disponga di tn PC con uma
buona interfaccia grafica e di un moni-
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eccetera. Ora, si ufilizzs un PC nel
tempo libero nel momento stesso in cui
il PC ¢ a nostra disposizione.

Ma, se si escludono i giochi, sono
tutte pratiche che coinvolgono la sfera
pidl claborata delle attivith da tempo k-
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in un PC i dati dei propri tiri con Par-
co, 0 la Vanna che prima di prendere
in mano il pennello fa il bozzetto con
“PC-paintbrush”, e tantomeno il pro-
prio padre che si mette a disegnare con

tu vuoi. Fino a quel momento,
. egli & un “amico” ¢ cosi dobbiamo ten-
sdere A farlo rimanere. Nella convinzio-

sta tecnica: cercare di conoscere il pid
pssibile un fenomeno, potché 1a com-

& il primo passo verso la G-
yilth & T'ultimo verse 'gnoraes.

Glorgio Ginelll
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